TASK KATALOG

Katalog konkurencji ,,Slalomania 2012”

1. Slalom ,,6semka”.

50 M

Opis :

Na sygnat sedziego (choragiewka) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem
niebieskiej strzatki i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,1-3” prawym
zakretem i kieruje sie w strone pylonu ,2-4” ktory oblatuje zakretem lewym. Nastepnie
oblatuje ponownie prawym zakretem pylon ,1-3” oraz ponownie lewym zakretem pylon ,2-4”
Nastepnie przelatujac przez bramke pomiaru czasu konczy przelot slalomu.

Znizanie lotu w rejonie bramki pomiaru czasu wymagane jest tylko podczas przelotu
otwierajgcego czas i zamykajgcego czas przelotu. Wysokos¢ tego przelotu powinna by¢ taka
aby spowodowata przeciecie wigzki laserowej czujnikéw pomiarowych. (ok. 1.6 m ).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrétszy czas przelotu

1. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat czas rowny lub najblizszy zadeklarowanemu
2. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat najkrotszy czas przelotu

Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z
pilotow w tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdtuzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotéw w tej konkurencji + 5 s karnych.



Schemat graficzny konkurencji z tyczka zamiast bramki czasowej -



http://www.elementeam.pl/wp-content/uploads/2012/02/8a.jpg

2. Slalom ,,tréjkat”.

Opis :

Na sygnat sedziego (choragiewka) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem
niebieskiej strzatki i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,A” lewym
zakretem i kieruje sie w strone pylonu ,B” ktdry oblatuje zakretem prawym. Nastepnie
kieruje sie w strone pylonu ,C” ktéry oblatuje zakretem lewym , kierujac sie w ponownie w
strone pylon ,A” i oblatuje go zakretem prawym. Nastepnie przelatujac przez bramke
pomiaru czasu konczy przelot slalomu. Znizanie lotu w rejonie bramki pomiaru czasu
wymagane jest tylko podczas przelotu otwierajgcego czas i zamykajgcego czas przelotu.
Wysokos$¢ tego przelotu powinna by¢ taka aby spowodowata przeciecie wigzki laserowej
czujnikéw pomiarowych. (ok. 1.6 m).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrotszy czas przelotu

1. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat czas rowny lub najblizszy zadeklarowanemu
2. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat najkrotszy czas przelotu

Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z
pilotow w tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdtuzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotéw w tej konkurencji + 5 s karnych.



Schemat graficzny konkurencji z tyczkg zamiast bramki czasowej -



http://www.elementeam.pl/wp-content/uploads/2012/02/trojkat.jpg

3. Slalom ,,Y”
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Opis :

Na sygnat sedziego (choragiewka) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem
niebieskiej strzatki i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,A” prawym
zakretem i kieruje sie w strone pylonu ,B” ktdry oblatuje zakretem lewym, nastepnie kieruje
sie w strone pylonu ,,C” ktéry oblatuje zakretem prawym, nastepnie kieruje sie w strone
pylonu ,D” ktéry oblatuje zakretem lewym. Przelatujac przez bramke pomiaru czasu konczy
przelot slalomu.

Znizanie lotu w rejonie bramki pomiaru czasu wymagane jest tylko podczas przelotu
otwierajgcego czas i zamykajgcego czas przelotu. Wysokosé tego przelotu powinna by¢ taka
aby spowodowata przeciecie wigzki laserowej czujnikédw pomiarowych. (ok. 1.6 m ).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrétszy czas przelotu

1. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat czas rowny lub najblizszy zadeklarowanemu
2. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat najkrotszy czas przelotu

Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z
pilotow w tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdtuzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotdow w tej konkurencji + 5 s karnych.



Schemat graficzny konkurencji z tyczkg zamiast bramki czasowej -



http://www.elementeam.pl/wp-content/uploads/2012/02/Y.jpg

4. Slalom ,,3 pylony” - ,, Tam i z powrotem”.

Opis :

Na sygnat sedziego (choragiewka) pilot wlatuje w trase slalomu zgodnie z kierunkiem
niebieskiej strzatki (START) i otwiera bramke pomiaru czasu , nastepnie oblatuje pylon ,A”
prawym zakretem i kieruje sie w strone pylonu ,B” ktéry oblatuje zakretem lewym, nastepnie
kieruje sie w strone pylonu ,C” ktory oblatuje zakretem prawym, nastepnie rozpoczyna
powr6t i kieruje sie w strone pylonu ,,B” ktéry oblatuje zakretem lewym, nastepnie kierujac sie
w strone pylonu ,,A” oblatujgc go zakretem prawym kieruje sie w strone bramki pomiaru
czasu (META) konczac przelot slalomu. Wysokos$¢ przelotu bramki czasowej otwierajace;j i
zamykajgcej pomiar czasu powinna byc¢ taka aby spowodowata przeciecie wigzki laserowej
czujnikbw pomiarowych. (ok. 1.6 m ).

Zasady punktacji : dla zadania : 1. - deklaracja czasu 2. Najkrétszy czas przelotu

3. Konkurencje zwycieza pilot ktéry uzyskat czas réwny lub najblizszy zadeklarowanemu
4. Konkurencje zwycieza pilot ktory uzyskat najkrétszy czas przelotu

Kary:

Pomylenie kierunku przelotu slalomu — najdtuzszy czas uzyskany przez jakiegokolwiek z
pilotow w tej konkurencji + 5 s karnych.

Nie otwarcie lub nie zamkniecie bramki pomiaru czasu - najdtuzszy czas uzyskany przez
jakiegokolwiek z pilotéw w tej konkurencji + 5 s karnych.



Schemat graficzny konkurencji -



http://www.elementeam.pl/wp-content/uploads/2012/02/tam_i_z_powrotem.jpg

KONKURENCJE PRECYZYJINE - DEKLARACJA CZASU
ZASADY ROZGRYWANIA:

Kazdy pilot przed startem do konkurencji podaje w formie deklaracji (zalacznik 1) czas w
jakim pokona wyznaczony przelot slalomu. Czas podawany jest w sekundach (np. 85s) Pilot
podczas przelotu nie moze korzysta¢ ze stopera. Maksymalny czas ktory moze zadeklarowaé
pilot dla wszystkich slaloméw z katalogu to 180 s. Podczas przelotu pilot niec moze zmienié
trasy przelotu, jedynie poprzez zacie$nianie lub poszerzanie zakrgtu moze regulowaé swoj
czas przelotu. Zmiana kierunku zakretu, traktowane bedzie jako pomylenie trasy przelotu i
karane zgodnie z karami wymieniony w katalogu konkurencji.

1. PUNKTACJA - ELIMINACJE

1. Po rozegraniu konkurencji Komisja Sedziowska przydziela punkty (karne) za
konkurencje w nastgpujacy sposob:

- pilot ktory uzyskat czas réwny lub najblizszy do zadeklarowanego czasu — 1 pkt.
- pilot ktory uzyskat drugi czas najblizszy do zadeklarowanego czasu — 2 pkt.
- pilot ktory uzyskat drugi czas najblizszy do zadeklarowanego czasu — 3 pkt. itd.

2. Punkty uzyskane w poszczegdlnych konkurencjach sumuja si¢ i sktadaja si¢ na wynik
koncowy pilota w eliminacjach. Zwycigza pilot z najmniejsza ilo$cia punktow.

3. Po przeprowadzeniu konkurencji eliminacyjnych wynik koncowy zawodnika decyduje
0 jego dalszych startach w rundzie finatowej zawodow.

2. RUNDA FINALOWA

Finaly rozgrywane sa w systemie PUCHAROWY M.

Wyniki z eliminacji decyduja o rozstawieniu par w rundzie finatowe;j.

Runda finatowa sktada si¢ z 1/16 , 1/8, 1/4 ,,matego” i1 ,,duzego” finatu.

Do 1/16 finatow wchodza piloci ktorzy uzyskali w eliminacjach miejsca od 1
do 16.

Do 1/8 finatow wchodza piloci ktorzy wygrali swoje finaty 1/16

Czasy uzyskane w 1/16 decyduja o rozstawieniu par w 1/8

Do 1/4 finaléw wchodza piloci ktorzy wygrali swoje finaty 1/8

Czasy uzyskane w 1/8 decyduja o rozstawieniu par w 1/4

Zwycigscy 1/4 finatow rozgrywaja finat ,,durzy” , a przegrani ,,maty”.
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W wypadku braku czasu na przeprowadzenie rundy finatowej wyniki eliminacji moga by¢
wynikami koncowymi zawodow.



KONKURENCJE PREDKOSCIOWE
3. PUNKTACJA - ELIMINACJE

1. Po rozegraniu konkurencji Komisja Sedziowska przydziela punkty (karne) za
konkurencje w nastepujacy sposob:

- pilot ktory uzyskat najkrotszy czas przelotu — 1 pkt.
- pilot ktory uzyskat drugi czas przelotu — 2 pkt.
- pilot ktory uzyskat drugi czas przelotu — 3 pkt. itd.

2. Punkty uzyskane w poszczegdlnych konkurencjach sumuja sig i sktadaja si¢ na wynik
koncowy pilota w eliminacjach. Zwycigza pilot z najmniejsza iloscia punktow.

3. Po przeprowadzeniu konkurencji eliminacyjnych wynik koncowy zawodnika decyduje
0 jego dalszych startach w rundzie finatowej zawodow.

4. RUNDA FINALOWA

10. Finaty rozgrywane sa w systemie PUCHAROWYM.

11. Wyniki z eliminacji decyduja o rozstawieniu par w rundzie finatowe;.

12. Runda finalowa sktada si¢ z 1/16 , 1/8, 1/4 ,,matego” i ,,duzego” finatu.

13. Do 1/16 finatow wchodza piloci ktorzy uzyskali w eliminacjach miejsca od 1
do 16.

14. Do 1/8 finatéw wchodza piloci ktorzy wygrali swoje finaly 1/16

15. Czasy uzyskane w 1/16 decyduja o rozstawieniu par w 1/8

16. Do 1/4 finalow wchodza piloci ktorzy wygrali swoje finaty 1/8

17. Czasy uzyskane w 1/8 decyduja o rozstawieniu par w 1/4

18. Zwycigscy 1/4 finalow rozgrywaja final ,,durzy” , a przegrani ,,maty”.

W wypadku braku czasu na przeprowadzenie rundy finalowej wyniki
eliminacji moga by¢ wynikami koncowymi zawodow.

5. ROZSTAWIENIE PAR (RUNDA FINALOWA)

Runda 1/16 miejsca w eliminacjach (1-16) (2-15) (3-14) (4-13) (5-12) (6-11) (7-10)
(8-9)

Runda 1/8 uzyskane czasy (wynik) w 1/16 (1-8) (2-7) (3-6) (4-5)
Runda 1/4 uzyskane czasy (wynik) w 1/8 ( 1-4) (2-3)
Maty finat przegrani z 1/4

Duzy finat wygrani z 1/4



6. ZASADY ROZGRYWANIA FINALOW

1.

Dyrektor Sportowy zawodoéw wyznacza rodzaj konkurencji finatlowej. W
poszczegolnych etapach finatléw konkurencja musi by¢ taka sama dla
wszystkich par.

Rozgrywka.

e Pary finatowe startuja jednocze$nie i oczekuja w holdingu na sygnat
(choragiewka biata) do rozpoczecia rywalizacji.

e Pierwszy przelot rozpoczyna pilot ktory uzyskal gorsze miejsce (czas) w
poprzedniej rudzie.

e Nastepnie na sygnat sedziego (choragiewka biato ) przelot wykonuje drugi
pilot z pary.

e Kolejny przelot na sygnat sedziego (choragiewka biato ) wykonuje
pierwszy pilot.

e Nastgpnie na sygnat sedziego (choragiewka biato ) swdj drugi przelot
wykonuje drugi pilot z pary.

e W wypadku nie rozstrzygnigcia rywalizacji ( kazdy z pilotow - 1
zwycigstwo - 1 porazka ) sedzia sygnalizuje pilotom konieczno$¢
dokonania dogrywki poprzez podniesienie do gory i opuszczanie
jednoczes$nie bialej i czerwonej choragiewki.

e Do dogrywki na sygnat sedziego (choragiewka biata) piloci przystgpuja w
tej samej kolejnosci jak dotychczas.

e Zwycigzca dogrywki zostaje zwycigzca tej pary.

e W wypadku podwojnego zwycigstwa jednego z pilotow w dwoch
pierwszych przelotach sedzia podnoszac czerwona choragiewke konczy
rywalizacje tej pary.

Zasady rozgrywania finatow moga ulega¢ zmiana w wyniku decyzji Dyrektora

Zawodow. Powod takiej decyzji musi by¢ przedstawiony zawodnikom.
Uwaga !!!

Podczas zawodow moga zostac rozegrane konkurencje druzynowe. Zasady
rozgrywania tych konkurencji zostana omowione na odrgbnym briefing — u.



Zalacznik 1

Deklaracja czasu przelotu Zadanie ..............

Imie nazwisko zawodnika

Numer startowy............c.cceeeeeee. Podpis........ccvveviiiiinnnnns

Deklarowany czas (w sekundach - max 180s) :

Deklaracja czasu przelotu Zadanie ..............

Imie nazwisko zawodnika



