TASK KATALOG.

Uwaga ! Katalog konkurencji jest wolnym tlumaczeniem z j¢zyka angielskiego.
W przypadku niejasnosci, Sekcja Ogolna i Sekcja 10 Kodeksu Sportowego FAI ma
pierwszenstwo nad miejscowym Regulaminem i Katalogiem zadan.

Uwaga !!!

Istnieje mozliwos¢ rozegrania konkurencji nie obj¢tych katalogiem, jak rowniez nie
wymienionych dokumentach zrédlowych. Konkurencje te bgda miaty charakter testowy i
moga zosta¢ zgtoszone jako projekty konkurencji do CIMA FAL

Uwaga !!!
Organizator moze taczy¢ konkurencje w jednym locie.

Kategoria PPG, PPGG.

Klasy PF1, PF2, PL1, PL2

Mistrzostwa Polski 2013.

Warunki uczestnictwa.

Posiadanie waznego Swiadectwa Kalifikacji pilota PPG/PPGG lub dokument réwnorzedny
Posiadanie Licencji Sportowej Aeroklubu Polskiego FAI

Posiadanie Ubezpieczenia OC obejmujacego wykonywanie lotow na paralotni.

Kazdy z pilotéw odpowiada indywidualnie za sprawno$¢ sprzgtu uzytego do lotoéw podczas
mistrzostw.

Wypehienie i podpisanie zgloszenia uczestnictwa w mistrzostwach.

Task 1.

Sprawdzian 1. ,,Czysty Start”.

Zasady:

Start odbywa si¢ w decku startowym o wymiarach 50 x 50 m.

Zadaniem pilota jest wykonanie startu w pierwszej probie.

Mozliwe jest wykonanie startu klasycznego jak 1 odwrdconego.

Zabroniona jest w deku startowym jakakolwiek pomoc pilotowi przez inna osobg. Pomoc taka
bedzie karana utrata 20% punktéw uzyskanych przez zawodnika w tej konkurencji.

Przy starcie odwroconym, gdy pilot zgtosit gotowos¢ do startu, podniesienie skrzydta w taki
sposob, ze zadna z jego czgsci nie dotyka do ziemi uwazane jest za probg startu.
Wybiegnigcie podczas startu za deck startowy karane jest utratag 20% punktéw uzyskanych
przez zawodnika w tej konkurencji.

Zawodnicy startuja wedtug kolejnosci wyznaczonej przez organizatora.

Kazdy z zawodnikow po zgloszeniu gotowosci sedziemu startowemu do startu, ma 3 minut na
wykonanie startu. Przekroczenie tego czasu bgdzie karane utrata 20% punktow.

Pilot, ktory ,,spali” start powtarza go w najkrotszym mozliwym czasie niezbgdnym do
przygotowania sprz¢tu do kolejnej proby. Limit czasu 3 minut w takim przypadku mierzony
jest dla kazdego ze startow oddzielnie.

Punktacja:
Wykonanie startu w 1 prébie 250 pkt. w 2 probie 170 pkt. w 3 probie 90 pkt. Kazda
nastgpna proba 0 pkt.



Task 2.

Sprawdzian 2. ,,wolno - szybko”.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na przeleceniu wyznaczonych przez organizatora odcinkéw najpierw z
minimalna, a nastgpnie maksymalna predkoscia.

Dhugo$¢ odcinkdéw moze by¢ rowna lub wigksza od 250 merow.

Trasg przelotu wyznaczaja 2 metrowe tyczKi.

Kolejnos¢ pilotow podczas tej proby wyznacza organizator.

Po starcie pilot wlatuje w rejon oczekiwania wyznaczony przez organizatora i czeka na swoja
kolejke przelotu. Po sygnale nadanym przez s¢dziego przy tyczce wlotowej rozpoczyna
przelot, najpierw wolno, a nastgpnie szybko.

Podczas obu przelotéw pilot musi uderzaé kolejne tyczki wysokosci 2 m ustawione na trasie
przelotu rozpoczynajac od tyczki wlotowej otwierajacej czas przelotu i konczac na tyczce
zamykajacej ten czas. Pominigcie ktorejs$ z tyczek skutkuje kara: przy przelocie wolno -10%
czasu przelotu uzyskanego przez pilota, przy przelocie szybka + 10% czasu uzyskanego przez
pilota. Dotknigcie ziemi lub ladowanie podczas ktorego$ z przelotow skutkuje utrata punktow
uzyskanych za ten przelot. W wypadku ladowania podczas przelotu ,,wolno” pilot moze po
starcie przystapi¢ do przelotu ,,szybko”. W przypadkach dotknigcia ziemi lub ladowania do
punktacji brany bedzie tylko prawidtowo wykonany przelot.

Punktacja.
Vpl Vp2 min RVp
Wynik pilota = (125 X ------ )+ (125 X --------- ) + (250 X -------- )
Vpl max Vp2 RVp max
Gdzie :

Vp 1 - czas uzyskany przez pilota w przelocie ,,wolno”.

Vpl max — czas, jaki uzyskat najlepszy pilota w tej konkurencji.

Vp2 - czas uzyskany przez pilota w przelocie ,,szybko”

Vp2 min — czas, jaki uzyskat najlepszy pilota w tej konkurencji.

RVp —roznica czasu, jaka uzyskat pilot w przelocie wolno 1 szybko

RVp max — najwigksza roznica czasu, jaka uzyskal najlepszy pilot w tych konkurencjach.



Task 3.

Sprawdzian 3. Celnos$¢ ladowania.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na precyzyjnym lgdowaniu z wytgczonym silnikiem w punkcie wyznaczonym
przez organizatora.

Po starcie pilot nabiera wysokosci, nie mniejszej niz taka, ktéra umozliwia po wytgczeniu silnika
kontynuowanie lotu w czasie nie krotszym niz 60 sekund. Wytgczenie silnika musi nastgpi¢ nad
miejscem wyznaczonym do lagdowania.

W punkcie ladowania znajduje sie wyrazny widoczny z géry znak stanowiacy centro.

Miejscem lgdowania zawodnika jest miejsce pierwszego kontaktu nég zawodnika z ziemia.
Dotkniecie ziemi podczas lagdowania czescig napedu 0 pkt. Przewrdcenie sie pilota O pkt.

Czas lotu z wytagczonym napedem ponizej 60 sekund 0 pkt.

Pilot podczas ladowania moze: uklekngé na jedno kolano, podeprzec sie jedna reka.
Punktacja:

25cm dia; 250 points
2m dia; 175 points
4m dia; 100 peoints
£.50m dia; 50 points

Outside 6.50m dia;
zero landing score



Dla klas PL1 i PL2 miejsce ladowania moze byé wyznaczone przez rownolegte linie dlugosci 5m
zgodnie z zamieszczonym rysunkiem. Miejscem lagdowania jest miejsce pierwszego kontaktu

podwozia z ziemia.
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Task 4

Sprawdzian 4. Slalom japonski

Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujacy sposéb

nalezy kopac lub omija¢ 2 metrowe tyczki.
Kolejnos¢ pilotow podczas tej proby wyznacza organizator.
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Tyczka rozpoczynajaca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie tej tyczki otwiera czas przelotu.
Nastepnie w kolejnosci kopiemy tyczki 2 i 3, po czym ponownie nadlatujemy nad tyczke, 1
ktora nalezy oblecie¢ po jej lewej strona nie dotykaja jej, nastgpnie oblatujemy po prawa
strona tyczke nr 2 i po lewej tyczke nr 3. Tyczki nalezy oblatywac na wysokosci nie wigkszej
niz 2-3 metry i w taki sposob by cate cialo pilota znajdowato si¢ poza oblatywana tyczka w
stosunku do wykonywanego zakrgtu. Nastgpnie kopiemy w kolejnosci tyczkinr 1, 41 3 na
ktdrej nastgpuje zamkniecie czasu przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywac nad tyczke nrl w celu rozpoczecia slalomu, jak
réwniez trzykrotnie moze nadlatywac nad tyczke nr 3 w celu zamknigcia czasu przelotu.
Pozostale tyczki podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Dotkniecie ziemi lub ladowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.

Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajacej czas 0 pkt.

Zta kolejno$¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Nie kopniecie tyczki lub zty przelot podczas oblatywania tyczek 1,2,3 punkty karne zgodnie
Ze wzorem.




Punktacja:

NQ3 Q
Q=--mme Wynik pilota = ( 500 X --------- )
Vp Qmax

Gadzie:

NQ — ilos$¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.

Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.

Q max najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji



Task 5

Sprawdzian 5. Slalom ,,6semka”

Zasady:

Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktorym w nastgpujacy
sposob nalezy kopac lub omija¢ 2 metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotéw podczas tej proby wyznacza organizator.
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Tyczka rozpoczynajaca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie tej tyczki otwiera czas przelotu.
Nastgpnie w kolejnosci omijamy w prawym zakrecie tyczke (pylon) 2, po czym kopiemy
tyczke 3 i oblatujemy w lewym zakrecie tyczke (pylon ) 4 ponownie nadlatujemy nad tyczke
5 i kopiemy ja zamykajac czas przelotu. Slalom moze sktadac¢ si¢ z dwoch przelotow ,,8” w
takim przypadku kontynuujemy lot jak w pierwszym przelocie slalomu zamykajac czas
kopiac tyczke 9.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywac nad tyczke¢ nrl w celu rozpoczegcia slalomu, jak
réwniez trzykrotnie moze nadlatywac nad tyczke nr 5 lub 9 w celu zamknigcia czasu
przelotu. Pozostate tyczki (pylony) podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.
Dotkniecie ziemi lub ladowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.

Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajacej czas 0 pkt.

Z%a kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Nie kopniecie tyczki lub zty przelot podczas oblatywania tyczek punkty karne zgodnie ze
wzorem.

Punktacja:
NQ3 Q
Q= ---mmme Wynik pilota = ( 500 X --------- )
vp Qmax
Gdzie:

NQ — ilo$¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.
Q max najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurenc;j



Task 6

Sprawdzian 6. Slalom ,,koniczynka”

Zasady:
Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujacy sposob
nalezy kopac lub omija¢ 2 metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotow podczas tej proby wyznacza organizator.
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Tyczka rozpoczynajaca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie (dotkniecie) tej tyczki otwiera czas
przelotu. Nastgpnie lewym zakrgtem oblatujemy tyczke nr 2 i ponownie kopiemy tyczke (1)3
nastgpnie w prawym zakrecie oblatujemy tyczke 4 i ponownie kopiemy tyczke (1)5, nastgpnie
w prawym zakrecie oblatujemy tyczke 6 i ponownie kopiemy tyczke (1)7, nastgpnie lewym
zakr¢tem oblatujemy tyczke nr 8 i kopiemy tyczke (1) 9 zamykajac czas przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywaé nad tyczke 1 w celu rozpoczgcia slalomu, jak rowniez
trzykrotnie moze nadlatywa¢ nad tyczke (1)9 w celu zamknigcia czasu przelotu. Pozostate
tyczki podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Tyczki nalezy oblatywac w taki sposob by cate cialo pilota znajdowato si¢ poza oblatywana
tyczka na zewnatrz w stosunku do wykonywanego zakrgtu.

Dotkniecie ziemi lub ladowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.

Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajacej czas 0 pkt.

Z%a kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Nie prawidtowe ominiecie tyczki podczas nawrotow 0 pkt.

Nie kopniecie tyczki punkty karne zgodnie ze wzorem.



Punktacja:

NQ3 Q
Q=--mme Wynik pilota = ( 500 X --------- )
Vp Qmax

Gadzie:

NQ — ilo$¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.

Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.

Q max najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji



Task 7

Sprawdzian 7. Slalom klasyczny

Zasady:
Sprawdzian ten polega na jak najszybszym przeleceniu slalomu, w ktérym w nastepujacy sposob
nalezy kopac lub omija¢ 2 metrowe tyczki.

Kolejnos¢ pilotow podczas tej proby wyznacza organizator.
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Tyczka rozpoczynajaca slalom jest tyczka nr 1, kopniecie (dotkniecie) tej tyczki otwiera czas
przelotu. Nastgpnie w kolejnosci nalezy kopnac tyczki 2.3.4.5.6.7.8. Nastgpnie w prawym
zakrecie oblecie¢ tyczke 9 1 kopnac tyczke 10 zamykajac czas przelotu.

Pilot ma prawo trzykrotnie nadlatywa¢ nad tyczke 1 w celu rozpoczgcia slalomu, jak rowniez
trzykrotnie moze nadlatywac¢ nad tyczke 10 w celu zamknigcia czasu przelotu. Pozostate
tyczki podczas przelotu kopiemy lub omijamy tylko raz.

Tyczke 9 nalezy oblatywac w taki sposob by cale cialo pilota znajdowalo si¢ poza oblatywana
tyczka na zewnatrz w stosunku do wykonywanego zakrgtu.

Dotkniecie ziemi lub ladowanie podczas slalomu 0 pkt. za konkurencje.

Trzykrotne ominiecie tyczki startowej lub tyczki zamykajacej czas 0 pkt.

Z}a kolejnos¢ wykonywania slalomu 0 pkt.

Nie prawidtowe ominiecie tyczki 9 0 pkt.

Nie kopniecie tyczki punkty karne zgodnie ze wzorem.

Punktacja:
NQ3 Q
Q= ---mmme Wynik pilota = ( 500 X --------- )
Vp Qmax
Gdzie:

NQ — ilos¢ zaliczonych tyczek przez zawodnika.
Vp — predkos¢ przelotu w sekundach.
Q max najlepszy wspotczynnik Q uzyskany w tej konkurencji



Task 8

Sprawdzian 8. Czysta ekonomia.

Sprawdzian polega na uzyskaniu jak najdluzszego czasu przebywania w powietrzu przy
ograniczonej ilosci paliwa.

Limit paliwa na konkurencje. 1,5 litra, klasa PF1, 2 litry klasa PL1, 3 litry klasa PF2 i PL2,
lub inny ustalony przez organizatora.

Zasady:

Przed konkurencja piloci musza roztankowac napedy i zgtosi¢ si¢ z nimi do komisyjnego
tankowania. Po zatankowaniu (ilo$¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy ) i
zaplombowaniu napgdow, az do rozpoczgcia konkurencji napedy znajduja si¢ wydzielonym
miejscu bez prawa dostepu do nich pilotdw oraz oséb postronnych.

Organizator wyznacza godzing otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym terminem
piloci moga pobra¢ napedy i zanie$¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa si¢ bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy do startu zglasza to
sedziemu startowemu, ktory zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia okna startowego
okresla organizator. Po zamknigciu okna startowego start do konkurencji jest zabroniony.
Organizator moze okresli¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Ladowanie pilota po
tym czasie 0 pkt. za konkurencje.

Podczas konkurencji pilot moze wykorzystywac prady termiczne 1 zaglowe, ale w taki sposob
by przez caty czas wykonywania lotu byt widoczny z miejsca startu. Odlatywanie z rejonu
lotniska z utrata widzialno$ci oraz wlatywanie w chmury 0 pkt.

Ladowanie poza lotniskiem 0 pkt. tadowanie na lotnisku poza wyznaczonym dekiem do
ladowania — 20% pkt.

Punktacja:
Tp
Wynik pilota = ---------- x 1000
Tp max
Gdzie:

Tp — czas lotu pilota
Tp max — najlepszy czas uzyskany w tej konkurencji.



Task 9

Sprawdzian 9. Ekonomia i dystans.

Sprawdzian polega na wykonaniu najwigkszej ilosci przelotdéw po obwodzie wyznaczonego
trojkata z ograniczona ilo$ci paliwa.

Limit paliwa na konkurencje. 1,5 litra, klasa PF1, 2 litry klasa PL1, 3 litry klasa PF2 i PL2

LANDING
DECK

VVIND

TAKE-OFF
DECK

Zasady:

Przed konkurencja piloci musza roztankowa¢ napedy 1 zglosi¢ si¢ z nimi do komisyjnego
tankowania. Po zatankowaniu (ilo$¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy ) i
zaplombowaniu napedow, az do rozpoczgcia konkurencji napgdy znajduja si¢ wydzielonym
miejscu bez prawa dostepu do nich pilotow oraz 0sdb postronnych.

Organizator wyznacza godzing otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym terminem
piloci moga pobra¢ napedy 1 zanie$¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa sig¢ z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy
do startu zglasza to sedziemu startowemu, ktory zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia
okna startowego okresla organizator. Po zamknigciu okna startowego start do konkurencji jest
zabroniony.

Organizator moze okresli¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Ladowanie pilota po
tym czasie 0 pkt. za konkurencje.

Pilot po starcie rozpoczyna lot oblatujac kolejno punkty 1,2,3. Ponowne oblecenie punktu 1
zamyka pierwszy oblot wyznaczonej trasy. Sprawdzian polega na wykonaniu jak najwigkszej
ilosci takich oblotow. Wysokos¢ lotu podczas omijania punktow nawrotowych trasy nie moze
przekracza¢ wysokosci 10 m, wysokos¢ lotu pomiedzy punktami nawrotowymi nie moze
przekracza¢ 50 m. Oblatywanie punktéw zwrotnych odbywa si¢ na zewnatrz punktow
zwrotnych trasy. Wyprzedzanie odbywa si¢ zgodnie z zasadami pierwszenstwa po
zewngtrznej stronie wyznaczonej trasy.

Ladowanie odbywa si¢ w wyznaczonym decku do ladowania. Podejs$cie do ladowania moze
odbywac sig tylko z prostej pomigdzy odcinkami 2 i 3.

Po obleceniu punktu nawrotowego 3 zawodnik nie moze skierowac si¢ do tadowania, musi
oblecie¢ punkty 1 i 2. Ladowanie bez oblecenia tych punktéw O pkt. za konkurencje.



Przelot nad punktem nawrotowym na wysokosci wyzszej niz 10 m minus jeden oblot trasy.
Ladowanie poza deckiem 0 pkt. za konkurencje.

Punktacja:
Ot
Wynik pilota = ---------- x 1000
Ot max
Gdzie:

Ot — ilos¢ wykonanych przez pilota oblotow trasy
Ot max — najwigksza wykonana ilo§¢ oblotoéw trasy w tej konkurencji



Task 10

Sprawdzian 9. Nawigacja z nieznanymi punktami zwrotnymi trasy.

Zasady:

Sprawdzian ten polega na przelocie nawigacyjnym i szukaniu nieznanych punktow zwrotnych
trasy. Pilot przed konkurencja nanosi sobie na mape¢ punkty i wychodzace od nich potproste,
wyznaczone przez organizatora. W konkurencji nie ma limitu paliwa. Po przygotowaniu do
startu w deku startowym pilot otrzymuje ponumerowane zdjecia ukrytych punktow
zwrotnych, ktore znajduja si¢ na wykreslonych potprostych trasy. Po otrzymaniu zdje¢ pilot
nie ma prawa z nikim si¢ kontaktowac Po starcie pilot kieruje si¢ do pierwszego punktu
rozpoczynajacego polprosta i rozpoczyna lecac wzdtuz wyznaczonej przez nia trasy
poszukiwanie punktu znajdujacego si¢ na jednym ze zdje¢. Po odnalezieniu punktu i
naniesieniu go na mapg 0Oraz jego numeru, pilot kieruje si¢ na kolejny wytyczony punkt
rozpoczynajacy kolejna potprosta. Po osiagnigciu tego punktu leci wzdhuz wytyczonej trasy
poszukujac kolejnego punktu zwrotnego. Itd.

Pilot podczas przelotu nie moze, krazy¢ nad jawnymi lub znalezionymi punktami zwrotnymi
trasy. Po wyladowaniu do czasu przekazania mapy z naniesionymi punktami zwrotnymi 0raz
ich numerami ze zdje¢, pilot nie moze si¢ z nikim kontaktowac. Organizator dopuszcza btad
W naniesieniu na mapeg punktu zwrotnego nie wigkszy jednak niz odpowiadajacym 250 m w
terenie w odwzorowanych na mapie.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:

Pp- ilo$¢ znalezionych punktéw zwrotnych przez pilota
Pp max — najwigksza ilo$¢ znalezionych punktow zwrotnych w tej konkurencji.



Task 11

Sprawdzian 11. Nawigacja i ekonomia ,,Kocie skoki”. Z ograniczong ilo$cig paliwa.

Sprawdzian polega na obleceniu jak najwigkszej ilosci punktow trasy na ograniczonej ilosci
paliwa. Ilo$¢ paliwa okre$la organizator w zalezno$ci od klasy.

Zasady:

Organizator przed konkurencja udostgpnia zawodnikom mapg z naniesionymi punktami trasy.
Przed konkurencja piloci musza roztankowac napedy 1 zgtosi¢ si¢ z nimi do komisyjnego
tankowania. Po zatankowaniu (ilo§¢ okresla organizator w zaleznosci od klasy ) 1
zaplombowaniu napedow, az do rozpoczecia konkurencji napedy znajduja si¢ wydzielonym
miejscu bez prawa dostgpu do nich pilotow oraz 0so6b postronnych.

Organizator wyznacza godzing otwarcia okna startowego. Na 15 minut przed tym terminem
piloci moga pobra¢ napedy i zanie$¢ je do decku startowego.

Start do konkurencji odbywa si¢ z decku startowego, bez zachowania kolejnos$ci. Pilot gotowy
do startu zglasza to sgdziemu startowemu, ktoéry zezwala na wykonanie startu. Czas otwarcia
okna startowego okresla organizator. Po zamknigciu okna startowego start do konkurencji jest
zabroniony.

Organizator moze okresli¢ maksymalny czas rozgrywania konkurencji. Ladowanie pilota po
tym czasie 0 pkt. za konkurencje.

Zadaniem pilota po starcie jest ,,zaliczenie” jak najwigkszej ilosci punktow trasy
wyznaczonych przez organizatora. Dokumentowanie obecnosci na punkcie odbywa si¢
poprzez wykonanie zdjgcia (aparat cyfrowy) punktu trasy z sektora skierowanego w strong
miejsca startu. Odchylenie kata wykonania zdjecia nie moze by¢ wigkszy niz 45 stopni od
linii taczacej punkt trasy z punktem startu.

Ladowanie poza lotniskiem 0 pkt. za konkurencje.

Ladowanie poza deckem do ladowania — 20% pkt. uzyskanych w konkurencji przez pilota.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:

Pp- ilo$¢ punktéw ,,zaliczonych” przez pilota
Pp max — najwigksza ilos¢ ,,zaliczonych” punktow w tej konkurencji.



Task 12

Sprawdzian 12. Nawigacja z deklaracjg trasy w ograniczonym czasie.

Sprawdzian polega na obleceniu jak najwigkszej ilosci punktow w czasie ustalonym przez
organizatora.

Zasady:

Organizator przed konkurencja udostepnia zawodnikom mapg z naniesionymi punktami trasy,
oraz okresla czas, w jakim nalezy wykona¢ zadanie. Przed konkurencja pilot przekazuje
sedziemu deklaracje punktow trasy, ktore zamierza przelecie¢. W konkurencji nie ma limitu
paliwa.

Start do konkurencji odbywa si¢ z decku startowego, bez zachowania kolejnosci. Pilot gotowy
do startu zglasza to sedziemu startowemu, ktory zezwala na wykonanie startu. Czas lotu
mierzony jest od momentu startu ( oderwania od ziemi) do momentu ladowania w decku
(dotkniecie ziemi) lub od momentu przelecenia bramki startowej i bramki zamykajacej czas
przelotu .

Pilot wykonuje lot po trasie zgodnie ze ztozona deklaracja przed startem. Obecnos¢ na
punktach zwrotnych trasy dokumentowana jest poprzez zapis rejestratora GPS.

Zasady liczenia punktow.
Od zaliczonej przez pilota ilosci punktéw odlicza si¢ r6znice pomigdzy punktami z deklaracji
i punktami zaliczonymi.

Punkty pilota (Pp) = Pz - (Pde — Pz)
Gdzie:

Pz- punkty zaliczone

Pde — punkty deklarowane

Zasady liczenia czasu:

Przylot w zalozonym czasie 0 pkt. karnych.

Ladowanie w przeciagu pierwszych 30 sekund po czasie -15 pkt. karnych odliczanych od
uzyskanego rezultatu pilota.

Za kazda nastgpna sekunde liczona od 31 sekundy po przekroczeniu czasu - 1 pkt. odliczany
od punktéw uzyskanych w konkurencji przez pilota.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000 - pkt. karne za czas
Pp max
Gdzie:

Pp- ilo$¢ punktéw ,,zaliczonych” przez pilota
Pp max — najwigksza ilos¢ ,,zaliczonych” punktow w tej konkurencji



Task 13

Sprawdzian 13. Nawigacja i predkosé, z ladowaniem na trasie przelotu.
Sprawdzian polega na jak najszybszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.
Zasady:

Organizator przed konkurencja udostepnia zawodnikom mapg z naniesionymi punktami trasy.
W konkurencji nie ma limitu paliwa. Organizator wyznacza godzing otwarcia okna
startowego. Start do konkurencji odbywa si¢ z decku startowego. Dopuszcza si¢ W tej
konkurencji nastgpujace zasady startu. Zgodnie z kolejnos$cia ustalona przez organizatora, lub
jednoczesny dla danej klasy lub wyznaczonej grupy zawodnikow. Przy starcie zgodnie z
kolejnoscia czas przelotu liczony jest indywidualnie dla kazdego zawodnika. Przy starcie
grupowym czas mierzony jest od komendy startowej do momentu ladowania przez zawodnika
w decku do ladowania. Pilot po starcie wykonuje lot po wyznaczonej trasie dokumentujac
punkty zwrotne poprzez. zapis rejestratora GPS. Nastgpnie pilot laduje w wyznaczonym
przez organizatora miejscu, gdzie zgtasza si¢ do sedziego w celu poswiadczenia swojej
obecnosci na punkcie trasy. Nastgpnie ponownie startuje i leci dalej zgodnie z wyznaczona
trasa przez organizatora. Punktow obowiazkowego ladowania moze by¢ wigcej niz jeden na
trasie. Zamkniecie czasu przelotu odbywa si¢ w momencie wyladowania w decku do
ladowania konczacego trasg¢ przelotu.

Ladowanie na lotnisku poza deckem + 20% uzyskanego czasu.

Ladowanie poza lotniskiem 0 pkt. za konkurencje.

Punktacja:
Cp min
Wynik pilota = ------- x 1000
Cp
Gdzie:

Cp- czas przelotu uzyskany przez pilota
Cp min — najkrotszy czas uzyskany w tej konkurencji.



Task 14

Sprawdzian 14. Nawigacja precyzyjna.

Sprawdzian polega na jak najdoktadniejszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora
z zadeklarowana predkoscia lub zadeklarowanym czasie przez zawodnika.

Zasady:

Organizator przed konkurencja udostgpnia zawodnikom mapg z naniesionymi punktami
zwrotnymi trasy oraz wytyczonymi korytarzami przelotowymi trasy. Szerokos¢ korytarza
moze wynosi¢ od 200 do 400 m.

W konkurencji nie ma limitu paliwa. Przed startem pilot deklaruje predkos¢ ( czas) przelotu.
Start do konkurencji odbywa si¢ z decku startowego zgodnie z kolejnos$cia ustalong przez
organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczgcia zadania (czas przelotu przez
bramke startowa ). Pilot po starcie wykonuje lot po wyznaczonej trasie z zadeklarowana
predkoscia (czasie) dokumentujac przelot poprzez zapis rejestratora GPS. Prawidlowos¢
oblotu trasy oraz predkosci ( czas) jest sprawdzana w punktach kontrolnych ,,jawnych”
okreslonych przez organizatora przed startem, oraz ,,ukrytych” nie znanych pilotowi.

Za prawidlowa predkos¢ (czas) uznaje si¢ wlot w bramke kontrolna czasu z to tolerancja 5
sekund. Za kazda sekundg przed 5 sekunda i kazda po 5 sekundzie uzyskuje si¢ 1 pkt. karny.
Na kazdej bramce czasowej nie mozna uzyskaé wigcej pkt. karnych niz procentowy udziat
punktu w stosunku do wszystkich punktow kontroli czasu. ( np. na catej trasie jest 10
punktéw kontroli czasu , max. ilo$¢ pkt. karnych jakie mozna uzyskaé na 1 punkcie kontroli
to 10% wszystkich pkt. mozliwych do uzyskania).

Punktacja:
Pt
Wynik pilota = ------- x 1000 + ( 1000 - pkt. karne za czas) / 2
Pt max
Gdzie:

Pt- ilos¢ punktow trasy uzyskanych przez pilota
Pt max — najwigksza ilo$¢ uzyskanych punktow trasy w tej konkurencji



Task 15

Sprawdzian 15. Nawigacja precyzyjna, poszukiwaniem punktéw zwrotnych trasy.

Sprawdzian polega na odnalezieniu nieznanych punktow zwrotnych trasy i jak
najdoktadniejszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora
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Organizator przed konkurencja udostgpnia zawodnikom mapg z naniesionymi na niej
polprostymi, oraz zdjgcia punktow do odnalezienia podczas lotu.

W konkurencji nie ma limitu paliwa. Organizator moze okresli¢ jednak max. czas lotu w tej
konkurencji. Start do konkurencji odbywa si¢ z decku startowego zgodnie z kolejnoscia
ustalona przez organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczgcia zadania (czas
przelotu przez bramke startowa ). Pilot po starcie wykonuje lot do punktu rozpoczynajacego
pierwsza potprosta (SP) i rozpoczyna lot wzdluz wyznaczonej przez niq trasa, poszukujac
obiektow znajdujacych si¢ na otrzymanych zdjeciach. Po odnalezieniu obiektu ze zdjecia (A)
pilot kieruje si¢ do poczatku kolejnej potprostej (B1) i rozpoczyna analogiczny lot jak przy
pierwszej potprostej szukajac nastgpnego obiektu ze zdjgcia. Powtarza ta czynnos$¢ az do
przelecenia calej trasy. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dostarczenia pilotowi oprocz
prawidtowych zdje¢ punktéw zwrotnych trasy tzw. “fatszywek” zdjg¢, ktore nie wystgpuja na
wyznaczonej trasie. Prawidlowos¢ oblotu trasy jest sprawdzana w punktach kontrolnych
,jawnych” okre§lonych przez organizatora przed startem, oraz ,,ukrytych” nie znanych
pilotowi. Szerokos$¢ korytarza przelotowego dla tej konkurencji moze wynosi¢ od 200 do 400
metrow. Lot dokumentowany jest zapisem rejestratora GPS.

Punktacja:
Pp
Wynik pilota = ------- x 1000
Pp max
Gdzie:

Pp- ilo$¢ punktéw ,,zaliczonych” przez pilota
Pp max — najwigksza ilos¢ ,,zaliczonych” punktow w tej konkurencji



Task 16. Nawigacja precyzyjna.

Zadanie polega na jak najdoktadniejszym obleceniu trasy wyznaczonej przez organizatora.
Zasady:

Organizator przed konkurencjg udostepnia zawodnikom mape z naniesiong trasg. Szerokos¢
korytarza wynosi¢ 200 metréw. Start do konkurencji odbywa sie z decku startowego zgodnie z
kolejnoscig ustalong przez organizatora. Organizator wyznacza pilotowi czas rozpoczecia zadania
(czas przelotu przez bramke otwierajaca trase przelotu ) lub okresla czas w jakim pilot od momentu
startu powinien rozpocza¢ zadanie przelatujac przez punkt otwierajgcy zadanie. Prawidiowos$¢ oblotu
trasy jest sprawdzana w punktach kontrolnych ,jawnych” , oraz ,ukrytych” nie znanych pilotowi.
Podczas przelotu nie wolno zawracac i powtarza¢ przelotu trasy.

Kary:

Nie otwarcie i nie zamkniecie trasy 0 punktéw za konkurencje. Wczesniejsze lub pdzniejsze
rozpoczecie oblotu trasy -1% punktow uzyskanych przez pilota za kazdg 1 sekunde. Tolerancja wlotu
w trase wynosi + - 10 sekund.

Ladowanie poza lotniskiem O punktéw za konkurencje.

Dwukrotne przelecenie przez ukryty punkt kontrolny trasy 0 punktdéw za zaliczony punkt.
Zawrdécenie na trasie powoduje wyzerowanie punktow uzyskanych na punkcie kontrolnym
znajdujacym sie po dokonaniu manewru zawracania.

Pt

Wynik pilota = ------------ x 1000

Pt max

Gdzie:

Pt- ilo$¢ punktow trasy uzyskanych przez pilota

Pt max — najwieksza ilo§¢ uzyskanych punktoéw trasy w tej konkurencji

Uwaga !!!

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wyznaczania konkurencji nie wymienionych w
katalogu, ale uwzglednionych w materiatach zréodtowych FAIL Istnieje réwniez mozliwosé
taczenia kilku konkurencji w jednym przelocie. Trasy nawigacyjne moga przebiegaé po
odcinkach prostych, jak rowniez moga zosta¢ wyznaczone odcinki po krzywiznach lub
okrggach.

Uwaga !!!

Istnieje mozliwo$¢ rozegrania konkurencji nie objgtych katalogiem, jak rowniez nie
wymienionych dokumentach zrodtowych. Konkurencje te beda mialy charakter testowy 1
moga zosta¢ zgltoszone jako projekty konkurencji do CIMA FAL

Uzyskiwane wyniki moga by¢ publikowane zgodnie z punktacja okreslona w powyzszym
katalogu lub uzyskane wyniki bgda publikowane zgodnie z wzorem umieszczonym ponizej:

Wynik w konkurencji

1 lokata 1 pkt.

2 lokata 4 pkt.

3 lokata 6 pkt.

4 lokata 8 pkt.

5 lokata 10 pkt.

6 lokata 11 pkt.

7 lokata 12 pkt.

8 lokata 13 pkt. ......... itd.

Wybrana punktacja bgdzie obowiazywac dla wszystkich konkurencji mistrzostw.



